

















JAPONSKI SAMOLOT MYSLIWSKI
JTW1 , SHINDEN"
BORAN WASIAX. - 2002

JTW1 Shinden (wspaniata
blyskawica), zaprojektowany
jako mysliwiec przechwytujacy
krotkiego zasiegu z powodu ka-
pitulacji Japonii nie wszed! do
produkcji seryjnej. Gorgczko-
we  poszukiwania szybkiego,
silnie uzbrojonego mysliwca
sklonily wtadze japonskie do
przygotowania wielkoseryjnej
produkcji jeszcze przed ukon-
czeniem prototypu.

Pierwszy lot prototypu od-
byl si¢ w dniu 3 sierpnia 1945
r., na kilkanascie dni przed ka-
pitulacja. W locie prébnym sa-
molot osiagnal szybkosé ok. 740
km/h oraz pdiap 13 000 m.

Dane taktyczno-techniczhe

rozpietosé — 11,1 m

dlugos¢ — 9,24 m

naped — 18-cylindrowy silnik
gwiazdzisty Mitsubishi o mocy
2130 KM

ciezar catkowity — ok. 5000 kG
pulap — ponad 13 600 m

zasieg — ok. 850 km
uzbrojenie — 4 dzialka 30 mm
oraz ok. 300 kg bomb

zaloga — 1 osoba

Model wykonany jest w skali
1:33

WSKAZOWKI OGOLNE

Podstawowym warunkiem
prawidtowego wykonania mo-
delu jest przestrzeganie jak
najwigkszej dokladnosci przy
wycinaniu czefci, zastosowanie
dobrego kleju oraz unikanie
pospiechu.
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Plany zakladaja wykonanie
modelu metodg stykowg z wy-
eliminowaniem wszelkich zbed-
nych sklejek, zakladek itp.. Me-
toda ta, wbrew pozorom, przy
odrobinie wprawy jest latwa
i pozwala uzyskaé¢ duzg doklad-
no$¢ podczas 1aczenia poszcze-
gbélnych segmentéw. Godny po-
lecenia jest doskonaly klej
,Butapren”, ktéry mozemy
nabyé w sklepach chemicznych
i drogeriach w 50-gramowych
opakowaniach. Klejem tym
smarujemy obydwie klejone
powierzchnie (krawedzie), kto-
re po lekkim przeschnieciu (ok.

1 min.) stykamy ze sobg i w_

miare mozno$ci silnie dociska-
my.

Do wykonania modelu nie-
zbedne bedg dodatkowe mate-
rialy, takie jak: tektura o gru-
bosci ok. 1 mm, drut zelazny
0,5—1 mm (spinacze biurowe),
celuloid z blon filmowych,
szpilki itp. Z narzedzi nato-
miast nozyczki, szczypce uni-
wersalne, linijka oraz ulamane
sko$nie kawalki zyletek.

WszZystkie czesci wymagaja-
ce ksztaltowania ,na okraglto”
przeciggamy po krawedzi stolu
tak, aby nabraty tendencp do
zwijania sie.

OPIS BUDOWY

Model w zasadzie nie nalezy
do tzw. trudnych, lecz sporo
uwagi bedziemy musieli po-
Swieci¢ starannemu uksztalto-

~waniu licznych oston wlotéow

powietrza, co z kolei zadecydu-
je o ostatecznym wygladzie
modelu.

jemy odpowiedni ksztalt,

Budowe rozpoczynamy od
naklejenia na tekturke wszy-
stkich wreg znajdujacych sie
na ark. 4. Kadtub modelu skta-
da sie z szeSciu zasadniczych
segmentéw oznaczonych klejo-
nymi numerami 2—7 oraz
czesci dziobowej (cz. 1 ). Wias-
ciwe dla danych segmentéw
wregi oznaczone sg tymi samy-
mi numerami oraz dodatkowo
literami ,,a” i ,,b”. Jako zasade
nalezy przyjaé, ze wycinamy
tylko te elementy, ktére w da-
nej chwili zamierzamy sklejaé.
Przed sklejeniem kazdego seg-
mentu sklejce poszycia nada-
na-
stepnie dopasowujemy jg do
obwodu wreg, po czym dopiero
sklejamy calo$é. Celem wtlasci-
wego sklejenia konieczne jest
wycinanie otworéw we wre-
gach, gdyz umozliwig nam one
wprowadzenie do '~ wewnatrz

segmentu patyczka lub otéwka,
_ktéorym mozemy docisnagé skle-

jane powierzchnie. Plaszczyzny
styku gotowych segmentéw ka-
dluba przed sklejeniem w ca-
losci przeszlifowujemy na ar-
kusiku papieru $ciernego uto-
zonego na plaskiej, réwnej po-
wierzchni.

W kolejnym czlonie kadluba
oznaczonym numerem 7 kon-
cowa wrege (cz. 7b) wklejamy
w ten sposéb, aby do tylnej
krawedzi kadluba pozostalo ok.
3 mm. Miejsce to zaklejamy
uformowanym w ksztalt pier§-
cienia paskiem (cz. Tx).

Numeracja  poszczegblnych
elementéw kadluba uwidocz-
niona jest na rys. 1. W nastep-
nej kolejnosci przyklejamy do
kadluba odpowiednio uformo-



' wang owiewke kabiny (cz. 8)
i jej ozebrowanie (cz. 9). v

Teraz montujemy obydwa
platy (cz. 10 — lewy i cz. 11
— prawy). Sposéb wykonania
wzmocnien uwidoczniony jest
na rys. 2. Przewidujgc zaloze-
nie podwozia, wskazane jest
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wklejenie do wewnatrz platéw

kawatkéw odpowiednio przy-
cietego korka, co ulatwi nam
osadzenie goleni kél. Gotowe
skrzydla przyklejamy do ka-
dluba, nadajgc im odpowiedni,
nieznaczny zreszty wznios. Po
zamocowaniu skrzydel wycina-
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Rys. 1

Rys. 2

my i formujemy oslony wlo-
téw powietrza (cz. 12 i 13), po
czym przyklejamy je do bokéw
kadluba. W dalszej kolejnosci
zamocowujemy po odpowied-
nim uksztaltowaniu oprofilo-
wania skrzydel (cz. 14, 14 a —
lewa i 15, 15a — prawa),
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Montaz elementéw oprofilo-
wania rozpoczynamy od przodu
kadluba. Montaz kolejnych
oston wlotéw powietrza (cz. 16,
17, 18, 19 i 20) jest prosty i
nie wymaga ob]asmen :

Stateczniki pionowe po u-
ksztattowaniu i sklejeniu dopa-
sowujemy do krawedzi sptywu
skrzydet i przyklejamy, zwra-
cajac uwage na ich pionowe
zamocowanie. Celem wzmoc-
nienia statecznikéw poziomych
przebijamy kadlub patyczkiem
odpowiedniej diugoéci i usta- -
lamy go klejem, nastepnie o-
sadzamy i przyklejamy same
stateczniki. W tej fazie budo-
wy ostrym nozykiem lub sko$-
nie ulamang zyletkg wycinamy
w dziobie kadluba podiuine
otwory imitujgce wloty dzia-
tek.

Golenie podwozia wykonuje-
my z drutu ksztaltujge go wg
odpowiednich wzorcéw (wz. I
i II). Po oklejeniu ich sklejki
(cz. 24 i 27) i zamocowaniu kot
osadzamy je w miejscach ozna-
czonych i ustalamy klejem.
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Kola mozemy wykonaé¢ z kil-
ku krgzkow tektury, ktére po
sklejeniu do wlasciwej grubos-

ci oszlifujemy papierem Scier-

nym. Metoda ta jest

dosé prymitywna. Lepiej

Rys. 3
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Rys. 4

jednak

za-

stosowa¢ gotowe koétka z ja-
kiej$ zepsutej zabawki. Oprofi- °
lowanie goleni (cz. 25 i 26) opaz
ostony wnek (cz.25a i 26a)
montujemy w nastepnej kolej-
nosci.

~ Ostatnig czynnoscig jest wy-
konanie $migta. Musimy jej
poswiecié sporo uwagi, szcze-
gbélnie woéwezas, gdy $miglo ma
sie obracaé. Po starannym
sklejeniu kolpaka wklejamy do
wewngtrz pogrubiony tekturs
krazek (cz. 30a). Nastepnie
przez otworek w krazku wpro-
wadzamy do wewnatrz kolpaka
prosty kawalek drutu (cz. III)
i ustalamy go klejem. Z kolei
wykonujemy lopaty S$migla
(cz. 33). Do wewnatrz kazdej
z nich wklejamy szpilki z ob-~

- cietymi lebkami. Gotowe lopa-

ty osadzamy w kolpaku i przy-
klejamy im odpowiedni skok.

‘Po osadzeniu wszystkich lopat

przylegajace do krazka (cz.
30a) koncowki szpilek okleja-~
my kawalkiem kartonu (rys. 7).

Yozysko obrotowe $migla
najlepiej i najprosciej jest wy-:
konaé ze zwinietego w ciasny
rulonik paska kalki technicz-
nej, w ktérym osadzamy wat
$migla. Koncéwke watu zabez-
pieczamy  malym  krazkiem
kartonu, ktéry nie moze
byé wigkszy od $rednicy lozy-
ska, Calos¢ osadzamy w otwo-
rze wregi Tb, dopasowanym

" wielkoscig do grubosci lozyska.

Na gotowym modelu moze-
my dokonaé¢ retuszu, a miano-
wicie wszystkie nie pokoloro-
wane miejsca, jak krawedzie,
zadrapania itp., malujemy ak-
warelg w odpowiednio dobra-
nym kolorze. Wyretuszowany
model mozna pomalowaé roz-
cienczonym lakierem bezbarw-
nym (nie olejnym), ktéry za-
bezpieczy go przed dziataniem
kurzu i wilgoci. Lakier nalezy

nakladaé  cienksg warstwa,
zwracajgc szczegblng uwage
na miejsca klejone, tak aby

nie rozpusci¢ spoiny klejowej.
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